
Nom : Age :

Prenom: Espèce :

Sexe : Taille :

Poid : Métier :

AGILITÉ VIGUEUR CHARISME

Acrobatie : Course : Charme : 

Armes blanches : Nage :. Comédie : 

Contorsion Puissance : Commander.

Discrétion : Résistance : Déguisement : 

Équitation : PSIONIQUES Dressage :.

Escalade : Projection astrale : Intimidation : 

Esquive : Empathie : Persuasion : 

Lutte Sens lointains : Volonté : 

Saut : Soins : 

Vol : Médium : 

SAVOIR Protection : 

Business : Psychométrie : 

Culture générale : Attaque : 

Démolition : Attaque mentale : 

Falsification : Télékinésie : 

Ingénierie : Télépathie : 

Langages : PERCEPTION

Médecine : Bricolage : 

Navigation : Camouflage : 

Sécurité : Connaissance de la rue 

COORDINATION Débrouillardise : 

Crochetage :. Enquête : Choqué

Lancer : Jeux : Blessé

Missiles :. Pister Gravement Blessé

Pilotage : Pratiques artistiques : Incapacité

Prestidigitation : Rechercher Mortellement blessé

Tir : Survie : Tué

Niveau de ressource: Points de destin :

Dégats naturels : Points de personnage :

Mouvement :

Personnage

AVANTAGES :

DESAVANTAGES :

CARACTERISTIQUE PERSONNAGE

SPECIALISATION

NIVEAU DE BLESSURE

EQUIPEMENTS : PORTE-MONAIE :


